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Observe como eram organizados os sistemas de numeracao na antiguidade:
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COMPARANDO OS SISTEMAS DE NUMERAGAO DA ANTIGUIDADE
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CIVILIZACAO MAIA

Em nenhum dos sistemas da antiguidade havia a necessidade de representar o ZERO, como auséncia de

Se a contagem inicia pelo UM, a representacdo da quantidade também iniciava pelo nimero UM nesses

SISTEMA DE NUMERAGAO INDO-ARABICO

Nosso sistema de numeragao
atual, que €& mundial, foi
substituindo todos os outros

sistemas. Nasceu na india, nas
proximidades do rio Indo, mas nédo
foi criagédo de apenas um povo, foi
sendo aperfeigcoado e difundido
ao longo dos séculos com a
colaboragdo de varios povos,
em especial dos Arabes.

uma histdrias: o valor de caum SP: FTD, 1997.

SISTEMA DE NUMERAGAO DECIMAL INDO-ARABICO

Os simbolos e as regras foram desenvolvidas pelo antigo
povo indiano, mas aperfeicoados e divulgados pelos arabes.
No Século IX, o sistema de numeragao decimal Indo-arabico
é difundido na Europa pelo matematico mulgumano Abu

Jafar Musai-Khwarizmi.

Somente a partir de 1500 a regras de calculo pelos
algoritmos indo-arabicos se consolidam no ocidente.
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Qual a fungao do zero no nosso Sistema de Numeragao Decimal?
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1. Na construcdo do nosso Sistema de Numeragdo
Decimal, o zero permitiu a consolidagdo do valor
posicional. O zero tem como fungdao gerar novas
ordens numéricas, o 1 passa a ser 10, 100, 1000, ..., o0 2

20, 200, 2000,... Ele aumenta,

a poténcia dos numeros

passa a ser,
sucessivamente,
naturais.
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| a fungao do zero no nosso Sistema de Numeragao Decimal?

* 3étrésuns
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* 30 é trés dez:
10+ 10+ 10 =30

* 300 é trés cem:
100 + 100 + 100 = 300

* 3000 é trés mil:
1000 +1000+1000=3000

Qual a fun¢do do zero no naosso Sistema de Numeragdo Decimal?

2. Nas novas ordens numéricas, o zero também tem a fungdo de
“guardar o lugar” para gerar novas composigbes numeéricas:

21 4

2000+ 100 + 40 +

=2148

Para formar a familia do 2000, os zeros guardam
os lugares que irdo acolher todas as possiveis
composigtes numeéricas do 2000 até o 2999.

2000
100

O QUE A BNCC ESPERA SOBRE O DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES ACERCA DO CONHECIMENTO DO SISTEMA
DE NUMERAGAO DECIMAL?

ANO | OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
20 Leitura, escrita, comparagdo e | (EFO2MAO1)Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de centenas)
ANO | ordenacgdo de numeros de até trés | pela compreensdo de caracteristicas do sistema de numeracdo decimal (valor
ordens pela compreensdo de | posicional e fungdo do zero).
caracteristicas do sistema de
numeragao decimal (valor posicional
e papel do zero)
Composicdo e decomposicdo de | (EFO2MA04) Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com
numeros naturais suporte de material manipulavel, por meio de diferentes adigGes.
3° Nameros Leitura, escrita, | (EFO3MAOQ1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de
ANO | comparacdo e ordenagdo de numeros | unidade de milhar, estabelecendo relagées entre os registros numéricos e a
naturais de quatro ordens lingua materna.
Composicdo e decomposicdo de | (EFO3MAOQ2) Identificar caracteristicas do sistema de numeragdo decimal,
numeros naturais utilizando a composicdo e a decomposicdo de nimero natural de até quatro
ordens.
40 Ndmeros Sistema de numeragdo | (EFO4MAO1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem de dezenas
ANO | decimal: leitura, escrita, comparagdo | de milhar. Composi¢do e decomposi¢cdo de um numero natural de até cinco
e ordenacdo de numeros naturais de | ordens, por meio de adi¢des e multiplicacdes por poténcias de 10.
até cinco ordens (EFO4MAQ2) Mostrar, por decomposicdo e composicdo, que todo numero
natural pode ser escrito por meio de adi¢des e multiplicagdes por poténcias
de dez, para compreender o sistema de numera¢ao decimal e desenvolver
estratégias de calculo.
5¢ Sistema de numeragdo decimal: | (EFOSMAO1) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem das
ANO | leitura, escrita e ordenagdo de | centenas de milhar com compreensdao das principais caracteristicas do
numeros naturais (de até seis ordens) | sistema de numeragdo decimal.
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4000 + 600 + 30 + = 4632
1000 + 1000 + 1000 + 1000+ 100+ 100+ 100+ 100 + 100 + 100+ 100+ 10+ 10+ 10+ ' + | =4632
(Ax1000)+(6X 100)+(3x 10)+(2x 1)=4632
MAIS ADIANTE ....
4x10° +6X 102 +3x 10’ + 2x
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Nos sistemas numéricos da antiguidade ndao havia um simbolo que representasse o zero como um nimero.
Muita Matematica foi produzida pelos egipcios, pelos gregos, romanos, sem a necessidade do zero. Este algarismo foi
introduzido, pelos Indus (aproximadamente, sec. IV depois de Cristo), ndo como nimero, mas como marcador de
posicdo, o que permitiu a construcao do Sistema de Numeracao Decimal que foi, posteriormente, aperfeicoado pelos
arabes (por isto nosso sistema é Indo-ardbico). Somente depois de quase 3 séculos de sua invengdo, é que o zero
passou a ser considerado numero, representando a auséncia de quantidade de elementos em uma colegao.

Observa-se que a compreensdo das caracteristicas do nosso Sistema de Numeracdo Decimal, implica em
compreender a fungéo do zero. Neste sentido, os cartdes escalonados colaboram para esta compreensao, pois a
crianca, manuseando-os, passa a compor e a decompor numeros, percebendo a funcao do zero e compreendendo o
valor posicional de cada algarismo na composi¢gdo numérica. Requisitos, estes, fundamentais para o desenvolvimento
de estratégias de calculo mental.

Nas classes de alfabetizagdo, estes cartdes, em parceria com materiais agrupados de dez em dez, serao
excelentes recursos para atividades que visam a ampliacdo do campo numérico, enfatizando as caracteristicas do
Sistema de Numeragdo Decimal.

REGULARIDADES DO SISTEMA DE NUMERAGAO DECIMAL REGULARIDADES DO SISTEMA DE NUMERACAO DECIMAL
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10+1=11 | 10+2=12 | 10+3=13 | 10+4=14 | 10+5=15
Onze Doze Treze Quatorze Quinze

Importante destacar que as atividades de composicdo e decomposicdo numérica com o uso dos cartdes
escalonados nao dispensam o uso de materiais organizados na base 10.

No exemplo abaixo, cada grupo de dez palitos é “amarrado” com um atilho (borrachinha) e cada dez grupos
de dez palitos é colocado dentro de em um saco de organza transparente, que guardara as centenas. No Quadro Valor
de Lugar (QVL), as criangas organizam o materia base 10, compondo e decompondo o nimero em parceria com o uso
dos dos cartdes escalonados.

Representar o numero no tapete Q. V. L.
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b %’ Seiscentos e trinta e sete
600 + 30+ 7 =637

. 7
100+ 100+ 100+ 100+ 100+ 100+ 10+ 10+ 10+ 1+1+1+1+ 1+ 1+ 1 =637
(6 x 100)+ (3 x 10) + (7 x 1)= 637
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S3o 6 centenas, 3 dezenas e 7 unidades.

ATIVIDADES E JOGOS COM OS CARTOES ESCALONADOS

O professor pode propor diferentes atividades e jogos com o uso destes cartdes escalonados e as criangas
também inventardo novos jogos, divertindo-se com as descobertas sobre as caracteristicas do nosso sistema de
numeracao decimal.

Um jogo interessante é ADIVINHA O NUMERO QUE ESTOU PENSANDO que pode ser realizado com o uso s
dos cartdes vermelhos (dezenas) e amarelos (unidades) e, progressivamente, acrescentando-se novos cartdes: os azuis
(centenas) e depois os verdes (milhares). Para este jogo, o professor divide a turma em duas equipes e, de cada vez,
uma das equipes é chamada a adivinhar o nimero que o professor pensou e registrou em um papel.




Vamos supor que os numeros deste jogo terdo trés ordens.

As criangas ficam, na roda, divididas entre duas equipes e cada equipe possui uma caixa com tampinhas de
garrafa pet para marcar seus pontos (os lances durante o jogo). No centro da roda, serdo dispostos, em filas ordenadas,
os cartdes escalonados azuis, vermelhos e amarelos.

A primeira equipe inicia, fazendo seus lances para descobrir qual é o cartdo da centena (cartdo azul) que
corresponde ao numero que a professora pensou. Cada lance é anunciado por uma crianga da equipe e ela marca com
uma tampinha o cartdo que lhe corresponde. A professora responde, a cada lance: _ E mais; ou - E menos, até que o
grupo localize o cartdo correspondente. Descoberto o cartdo da centena, ele é retirado da fila e a equipe continua a
fazer seus lances para descobrir qual é o cartdo vermelho que corresponde as dezenas do nimero que a professora
pensou, sempre marcando cada lance com uma tampinha. Descoberto o numero relativo as dezenas, o cartdo
vermelho é retirado e a equipe prossegue para adivinhar qual é o cartdo amarelo que corresponde as unidades.
Quando o processo é finalizado, a equipe comp&e o nimero com os cartées escalonados e pode representa-lo com
material base dez. Sugere-se que fagcam o registro do nimero, escrevendo-o também por extenso e registrando a
adicdo correspondente a sua decomposi¢do. Podem até destacar qual dos 3 algarismos vale mais neste nimero (o que
tem o maior valor posicional).

Registra-se em uma tabela a pontuacdo da equipe - que corresponde a quantidade de tampinhas empregadas
para marcar cada lance dos jogadores da equipe.

A seguir, a outra equipe inicia 0 mesmo processo para descobrir o novo nimero que a professora pensou.
Ganha uma estrela, em cada rodada, a equipe que adivinhar o nimero com o menor nimero de tentativas (a que usou
o menor n2 de tampinhas para marcar seus lances).

Pode — se combinar que serdao 3 rodadas e, neste caso, ganha o jogo a equipe que somar o menor n2 de
tentativas. Outra variacdo, é cada equipe escolher o nimero que os adversarios deverdo adivinhar.

ADIVINHA O NUMERO QUE EU ESTOU PENSANDO?
Relagdes: maior que, menor que, entre;

Composigao e decomposigao com analise do valor posicional dos algarismos
que compéem 0 numero.

De cada vez uma equipe adivinha o n? pensado
pelo professor, seguindo os passos:

12) Descoberta da ficha azul (centenas) - de cada
vez uma crianca da equipe pensa um n2 e dispde
uma tampinha no cartdo correspondente e o
professor diz: é mais, é menos, ou acertou.

29) Quando a equipe acerta a centena, o cartdo
azul é retirado da sequéncia e a equipe inicia a
pesquisa do cartdo vermelho (das dezenas),
marcando cada tentativa com uma tampinha.

32) Descoberto o cartdo das dezenas, a equipe
pesquisa o cartdo amarelo (das unidades) que
ainda esta faltando para completar o n2.

42) Quando o n2 é descoberto, conta-se a
quantidade de tampinhas (tentativas) que foram
utilizadas pela equipe.

A equipe que utilizar o menor n2 de tampinhas
para adivinhar o n?, é vencedora.

QUAL O N° QUE FORMAMOS COM OS CARTOES 400; 80; 2; COMO IREMOS ORGANIZAR OS PALITOS
PARA MOSTRAR ESSA QUANTIDADE NO NOSSO TAPETINHO?

(EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de
até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo relagdes
entre os registros numéricos e em lingua materna.

Quatrocentos e oitenta e
400 + 80 + * =482

(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de
numeragdo decimal, utilizando a composicio e a
decomposi¢do de n? natural de até quatro ordens.

Qual algarismo vale mais no nimero 482?

O 4 vale mais. Ele vale 4 centenas = 400 palitos.

100+ 100+ 100+ 100+10+10+10+10+10+10+10+10+1+1 =482
(4 X100) + (8 X10)+(2x1) =482
Sao 4 centenas, 8 dezenas e 2 unidades.




O mesmo jogo pode ser estabelecido para a composi¢cao de nimeros até 4 ordens. Ver abaixo:

JOGO COM 0S CARTOES ESCALONADOS: ordenacdo, composicao e decomposicdo numeérica

Vamos 1
representar este ||
numero com i
material dourado?. y
4
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(EFO4MAO02) Mostrar, por decomposi¢cdo e composi¢do, que todo numero natural pode ser escrito por meio
de adicbes e multiplicacdes por poténcias de dez, para compreender o sistema de numeracdo decimal e

desenvolver estratégias de calculo.

399
|
2000 + 600 + 30 + = 2632
1000 + 1000 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 100 + 10+ 10 + 10 + 1 + = 2637

(2x1000) + (6X100) + (3x10) + (7x1)=2637
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